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Larry Daley (Ben Stiller) se tentokrat vyda na cestu kolem svéta a spole¢né s
oblibenymi i novymi postavami se pusti do epického ukolu na zachranu
neuvéfitelného kouzla, které by se mohlo navzdy ztratit.

Predstavte si, ze mizete vstoupit do nejkrasnéjSich muzei svéta, kde
zazraky a historie ozivaji. To se stalo vychozim principem v$ech dili série Noc v
muzeu, ktera zaujala divaky po celém svété a utrzila pres jednu miliardu dolar(.
Nyni se jeji tfeti pokraCovani, se vS8emi milovanymi postavami, pfenese do
Evropy, kde zaziji zatim jejich nejvétsi dobrodruzstvi.

Ben Stiller si jako Larry Daley zopakoval svou roli no¢niho hlidace
v muzeu a Shawn Levy se opét chopil kormidla jako producent a rezisér.

Kdyz se ozivle exponaty v Americkém pfirodovédném muzeu v New
Yorku za€nou chovat podivné, Larry (nové povySeny feditel no¢niho muzejniho
provozu) musi zjistit pro¢. Magicka zlata deska, diky které kazdou noc muzejni
exponaty oZivaji, zaCne korodovat a kouzlo se pomalu, ale neuprosné vytraci.
Odpovéd na to, jak ji obnovit, se skryva v Britském muzeu v Londyné. Larry by
pro zachranu muzea udélal cokoliv, a tak se vyda spolu se svym synem Nickem
a s muzejnimi exponaty na cestu z New Yorku do Londyna, aby zde tajemstvi
zlaté desky rozlustili.

Noc v muzeu a Noc v muzeu 2 se staly celosvétovymi hity. Trvalo ale
néjakou dobu, nez si Shawn Levy a Ben Stiller byli jisti, Ze by méla vzniknout i
Noc tieti. ,Ben a ja jsme hledali urcujici princip — divod pro treti film,“ fika Levy.
~Jen tehdy, kdyz jsme pfisli s mySlenkou mozné zkazy zlaté desky, jsme méli
pocit, Zze jsme konecné objevili zakladni téma a motiv pro postavy i pro nas. V
novém filmu se nejen ocitdme v novém muzeu, ale bojujeme za zachranu
samotného kouzla.”

KdyZ Levy dokongil praci na filmovém pfibéhu, nemohl se dockat navratu
do neuvéfitelného svéta, jehoz byl hlavnim architektem. ,Na tomto uzasném ,co
kdyby*“, které v téchto filmech oziva, néco je,“ fika. ,Novy snimek v sobé také
skryva spoustu humoru a dojemnosti, které jsou neodolatelné a podmanivé.

Jsme si velmi dobie védomi privilegia vytvaret tyto svéty a dobrodruzstvi.*



Levy uzce spolupracoval se scénaristy Davidem Guiononem a Michaelem
Handelmanem, aby spole¢né scénar doladili. Guion fika: ,Shawn je neuvéfitelné
nadseny chlapik s ostrym pohledem na to, co funguje a co ne. A kdyz to funguje,
smeje se, skace do vysky. Chova se jako dana postava.“ Handelman dodava:
»,Shawn je nejuzasnéjsi spolupracovnik. Jakmile ho popadne né&jaka myslenka,
vyskoci ze Zidle. Je neuvéritelné nadany, nekonecna studnice napadi.”

Guion vzpomina, jak jim Levy kladl na srdce: ,Chceme, aby to bylo
jit dal svou cestou. Larryho syn, Nick (Skyler Gisondo) dospiva a touzi po
svobodé a Larry ho musi nechat jit. Snazili jsme se, aby se toto téma odrazelo v
celém filmu.“

Dynamika mezi otcem a synem je kliC¢ovym elementem, ktery se objevi i
v pfipadé dalSich postav jako jsou: Ahkmenrah (Rami Malek) a jeho vztah s
otcem (Ben Kingsley); Nick a jeho pouto s Lancelotem (Dan Stevens); a Teddy
(Robin Williams), ktery je otcovskou figurou pro Larryho. Dokonce i nova
postava, Laaa, fika Larrymu ,tato“.

Levy oznaCuje vztah Nicka a Larryho jako ,rezonujici® a dynamicky. ,I
prvni Noc v muzeu byla filmem otce a syna a jedno velkolepé dobrodruzstvi. Je
nasim cilem se k tématu otce a syna vratit, a je to bezesporu nejvétsi podivana,
jakou jsme kdy vytvofili. Tento film je o obtiZnosti pfijimani zmén a o tom, dat
svobodu tém, které milujeme. TakZe v pfipadé Larryho se to tyka jeho
dospivajiciho syna, ktery se chysta odejit na vysokou Skolu nebo do svéta;
zaroven to plati i pro muzejni exponaty, které jsou v ohrozeni, mohou ztratit své
magické kouzlo; a mozna to plati i pro praci, ktera po vSechny ty roky Larry
Daleyho charakterizovala. V tomto filmu se objevuje tematicka jednota a tento
koncept se odehrava prostrednictvim rliznych situaci.”

Ben Stiller vzpomina na svou reakci, kdyz si prec€etl scénar prvniho filmu
Noc v muzeu. ,Udélalo to na mé dojem, protoze se to libilo tomu malému klukovi
ve mneé,” vysvétluje. ,Co se déje v noci, kdyZ je muzeum zaviené? Co by se
stalo, kdyby uvniti vSechno oZilo? Pfipadalo mi, Ze odpovédi na tyto otazky by

byly skvélym filmem.“ Pokud jde o rozhodnuti natocit treti dil, fika: ,Lidé si



k témto postavam vytvorili pouto a myslenka, ze véechno muze skoncit, ze zbyva
jen omezené mnozstvi €asu, kdy tyto bytosti mohou Zit a jak se s tim maji
vyrovnat, mi pfipadala vyborna. Takovy pfibéh byste ne€ekali. Moc se mi ten
napad libil .

,Libi se mi, o ¢em tyto filmy jsou,“ pokracuje Stiller. ,Staly se soucasti nasi
kultury. Mély vliv na to, jak lidé chodi do muzea a vnimaji muzejni exponaty. A
dnes je opravdu zabavné zajit si do muzea a zjistit, Ze skuteCné maji nocni
program. Znam hodné lidi v€etné dospélych, ktefi mi fikaji, ,pfespal jsem dnes
v muzeu s mymi détmi.“ A ja fikam: ,Skvélé. OzZilo tam néco?“

Pocit Uzasu a zabavy se nevyhnul ani samotnému nataceni fiimu NOC
V MUZEU: TAJEMSTVI HROBKY, které se proménilo v Fi§i divl klasické
filmafiny, fantazie a dé&jepisu. Zaslechli byste tu ty nejpodivnéjSi hlasky, jako
napfiklad: ,S témi lamami udélame jesté jedno jeti! “ nebo ,Pfineste hlavu
triceratopse!“ a dokonce ,Jedno neandrtalské ucho se uvolnilo!®

Zatimco se prvni dva filmy odehravaly v USA, nové dobrodruzstvi zavede
nas tym do Spojeného kralovstvi. ,Je zajimavé vydat se mimo uzemi Spojenych
statd,“ fika Levy. ,Spojuje je nas to se svétem, umoziiuje nam to prozkoumat
nékteré zabavné aspekty stfetu kultur. Film se jmenuje TAJEMSTVi HROBKY.
Tajemstvi se tu jednak vztahuje k otazce, jak desku opravit. Jaké je tajemstvi, jez
se skryva v Ahkmenrahové hrobce, které mlze desku i celé muzeum zachranit?
DalSim tajemstvim je samoziejmé to, Ze muzeum kazdou noc ozZiva a v tomto
filmu vice nez v ostatnich dvou dilech. Muzejni bytosti se totiz dostanou z muzea
ven, do svéta.”

Britské muzeum bylo zaloZeno v roce 1753 v Londyné a jako prvni na
svété se stalo verfejnou narodni galerii. Dnes muzeum kazdoro¢né navstivi
priblizné Sest miliont lidi, aby si prohlédli sbirky UzZasnych artefaktll z celého
svéta, v€etné rosettské desky a soch z Parthendénu. Film se v Londyné natacel
po dobu nékolika dnl, jak v jeho exteriérech, tak i ve Velké dvorané muzea, ktera

je nejvétsim zastieSenym prostorem v Evropé.



BEN STILLER JAKO LARRY DALEY... ALAAA

Levy poznamenava, Ze srdcem filmové série je Ben Stiller. Ben je nejen

neobycejné nadany herec, ktery vzdy hleda to nejlepSi, ale ma ve svém
hereckém stylu i zemitost a pfirozenost. Ben dal témto filmim silny tén a
identitu.”

Levy a Stiller si novym filmem praci rozhodné neulehgili. Stiller si nejen
zopakoval roli Larryho Daleyho, ale také se objevi v roli nové jako Laaa, Larryho
neandrtalsky dvojnik. ,Laaa je nevinnost sama,” fika Stiller. ,Je jako maly kluk,
ktery touzi po Larryho pozornosti a lasce, ale na druhou stranu v sobé ma
hluboce zakofenéného neandrtalce.”

Levy poznamenava, Ze se ,Ben ujal své role s velkou oddanosti, stejnym
zplsobem, jako to udélal v nezapomenutelnych postavach v Zoolanderovi,
Vybijené, ve Starskym a Hutchovi nebo v Tropické boufi. Ma tu schopnost zcela
se vtélit do postavy. A zaroven je schopen roli postavit mimo sebe a pak do ni
vklouznout jako do kostymu. A to je Laaa.”

Stiller vzpomina: ,KdyZz jsme vymysleli postavu Laaa, musel jsem se smat,
pfiSlo mi, Ze by to mohl byt ve filmu velmi zabavny element — navic se mi
jeskynni lidé a neandrtalci vzdycky zamlouvali a vibec cely evolué¢ni proces,*
vtipkuje. ,KdyZz Shawn tento napad nadhodil, myslel jsem si, Ze by to mohlo byt

opravdu vtipné a zeptal jsem se: ,Tak... kdo ho bude hrat?”

PLEJADA KOMEDIALNICH HVEZD

Milovany herec a komik Robin Williams, ktery bohuzel na zacatku

letoSniho roku zemfel, si ve filmu zopakoval roli Teddyho Roosevelta.

Pro Levyho se stala prace s Wiliamsem na tfech dilech Noci v muzeu
nezapomenutelnym zazitkem. ,Byl jsem Robinovym fanouskem jesté davno
predtim, nez jsem se stal jeho rezisérem a budu jeho fanouskem jesté hodné
dlouho. Béhem tvorby téchto film{ mi bylo cti, stat se jeho pritelem. Robinovo
srdce a humor rozzarily jeho vykon jako Teddy Roosevelta a jako takova, byla

tato postava dusi této filmové série, za coZ mu budu navzdy vdécény.*



Dlouho predtim, nez se Williamsiv Teddy Roosevelt stal voskovou
sochou v muzeu, stal se nejdfive 26. prezidentem Spojenych statil. Byl znamy
pro své rozmanité zajmy a uspéchy a skutecné véfil v obyCejného Clovéka.
V nasem filmu je Teddy Larryho dobrym pfitelem, ¢asto mu poskytuje cenné a
nékdy i otcovské rady.

,1eddy Roosevelt byl uzasny pfirodovédec, botanik, ekolog a lovec,*
poznamenal Williams. ,Dokazal ocenit divokou pfirodu a citil, Ze se v ni ¢lovék
dokaze realizovat. Soucasti jeho dédictvi bylo zaloZeni systému Narodnich
parkd, pomahal jeho vzniku a fungovani. Byl to opravdu fascinujici ¢lovék.*

Ve filmech ze série Noc v muzeu je Teddy predstaven jako skutecny
romantik. Mezi Teddym a Sacajaweou (privodkyni/tlumocnici Lewise a Clarka)
to zajiskfi. Teddy o tom vtipkuje ,Ja jsem z vosku, ona z polyuretanu, ale néjak to
funguje.”

Teddyho vztah s Larrym hraje ve filmech ustfedni roli. ,Mezi Larrym a
Teddym funguje jakasi dynamika otce a syna a to ve vSech filmech,” dodal
Williams. ,Teddy bere Larryho jako syna, dava mu rady do Zivota, ale zaroven
podotyka ‘Ty mé rady uz nepotiebujes, uz jsi dospély a hodné jsi dokazal.”
V tomto filmu se objevi citlivé a na druhé strané silné myslenky o rodi¢ovstvi.*

Jak pokracuje koroze zlaté desky, jeji u€inek se na muzejnich bytostech
projevuje stale vice. ,Ménime se v pouhé voskové figuriny. Jsme vice ztuhli,“ Fekl
Williams.

Spolu s Williamsem se do tohoto svéta vraci i Owen Wilson a Steve
Coogan, jako prekvapivé duo postavicek amerického kovboje Jedediahy a
Romana Centuriona Octavia, oba jsou miniaturami z historickych dioram. Jsou to
nejmensi postavy s nejvétSim pratelstvim. Wilson dodava: ,Nas vztah proSel
vyvojem. Zacali jsme tak néjak jako protivnici a vyvinulo se to vtymovou
spolupraci. Jsme prakticky postavami z kamaradské komedie, ktera je soucasti
veselého rodinného filmu.*

Jejich pratelstvi je o to prfekvapivéjsi, protozZe jejich postavy pochazeji z
velmi odliSnych kulturnich prostfedi a epoch. ,Jedediah je trochu neomaleny,*

fika Wilson, ,a to narazi na noblesu, kterou reprezentuje Octavius.” Obraz



zdvorilosti Octavius je vojensky viidce ze starovékého Rima. Spolu budou muset
Celit zatim nejvétSimu ohrozeni, kdyZz proleti muzejni ventilaci a ocithou se
v dioramé Pompeji, zrovna kdyzZ se Vesuv chysta vybuchnout.

Vzhledem k tomu, Ze se svou velikosti natolik li§i od ostatnich postav
filmu, byly jejich scény nato¢eny separatné bez ostatnich hercil a z velké ¢asti na
zeleném pozadi. Coogan vysvétluje: ,Shawn nam pifedem promitl CGl ukazky
scén, takze jsme vidéli, kam ta dana akce méla smérovat. Anebo nam ukazal
zabéry, které uz byly natoCeny s postavami, se kterymi jsme méli mit dialog,
takze jsme podle toho mohli hrat. Zvyknete si na to a dokazete si predstavit
vSechny ty véci kolem sebe. Jako bych se znovu stal ditétem. PrestoZze se
musime soustfedit na praci, mizeme si hrat. A to byla na tomto nataceni viibec
nejlepsi véc; je vam dovoleno nedospét.”

DalSi veteran z muzejni filmoveé série, drzitel Zlatého glébu ® a ceny
Emmy®, britsky komik a herec, Ricky Gervais se vraci jako McPhee, feditel
muzea a Larryho S$éf. Nemotorny, excentricky a blazené nevédomy McPhee
netusi, Ze muzejni exponaty oZzivaji diky kouzlu. Navic se chlubi tim, Ze ma
neodolatelny smysl pro humor, ale ve skute¢nosti je tomu pravé naopak. McPhee
si chce pfipsat Larryho pracovni uspéchy, ale tento plan katastrofalné selze, kdyz
se béhem muzejniho gala maji pfedstavit vSechny ,Zivé“ exponaty. Gervais fika:
,McPhee si mysli, Ze vSe pfichazi k zivotu diky specialnim efektim. Kdyz se
tahle hypotéza nepotvrdi, je Sokovan a obvifiuje Larryho. Ale protoZe se McPhee
na zacatku chlubil cizim pefim, je to pravé on, kdo dostane padaka.”

Kdyz jsou Larry a jeho parta zahnani kostrou divokého triceratopse do
uzkych v sekci ,Historie a myty stfedovéku®, zasahne rytii v zafivém brnéni a
hraveé si to s divokou bestii rozda. Dan Stevens, ktery zaujal televizni divaky jako
Matthew v oblibeném britském serialu Panstvi Downton, ztvarnil Lancelota,
ztélesnéni prikladu rytifstvi, chrabrosti a stateCnosti. Legendarni rytif kulatého
stolu, Lancelot miluje rytifské vypravy, a jakmile pochopi vyznam zlaté desky,
nemlze se docCkat, aby pomohl pfi zajisténi jeji zachrany — ale je tomu tak
doopravdy? Na rozdil od vSech ostatnich bytosti z muzea, Lancelot pfiSel k



Zivotu poprvé a neuvédomuije si, Ze je soucasti vystavy v Britském muzeu - nebo
Ze je mytem. To predstavuje pro Larryho a jeho skupinu obrovsky problém.

,Lancelot vidi, Ze Larry a ostatni maji poslani a to on miluje a tak se k nim
pfida,“ vysvétluje Stevens. ,Lancelot je muzem poslani a ziejmé jich pini tolik,
kolik jen zmlize. Je ze staré Skoly. Z vojenskych vyprav je zvykly chovat se
hlasité a drze a mysli si, Ze velky me¢ mlze vyresit jakykoliv problém. Je zvykly
zabijet draky.”

Pro jednu z nejvétSich scén museli filmafi béhem jedné destivé unorové
noci uzaviit londynské Trafalgarské namésti. ,Prvni natadeci tyden v Londyné
prSelo a uprostied toho v8eho jsem v pIné zbroji cvalal na koni pies Trafalgar,*
fika Stevens. ,Jen uzavfit Trafalgarské namésti byl vykon sam o sobég, ale
nechat pfes n&j uhanét koné&, to bylo znepokojujici.*

Stevens se fitil pfes Trafalgarské nameésti v plné zbroji a ohanél se
zeSiroka mecem. ,Manipulovat s tak velkym mecem je opravdu narocné,” fika,
,ale zabavné, i kdyz mé to pozdé&ji trochu bolelo, zejména v tom brnéni! Kdyz
jsem si ho poprvé zkusil, splnil se mi sen. Ale po ¢tyfech mésicich nataceni
myslim, Ze jsem o par centimetri krat$i, nez kdyz jsem zacinal. Brnéni vazilo asi
22 kg a vSe se diky tomu stalo asi o 30 procent nhamahavéjsi. Byl to tvrdy
trénink.*

DalSi novou tvafi ve filmu je Tilly, no€ni hlidacka v Britském muzeu. Tilly
sedi pfed muzeem v malé strazni budce, vétSinu €asu protelefonuje a obc¢as si
da Slofika. Touzi po spoleCnosti a pfala by si, aby byla ozbrojena skute¢né
zastrasujici zbrani nez jen pouhym kladivem. Béhem noci, kdy Larry a Laaa
navstivi Britské muzeum, Tilly zazije dobrodruzstvi, o jakém se ji ani nesnilo,
stejné jako o prekvapivé romantické zapletce. Australska komedialni herecka
Rebel Wilsonova (proslavila se ve filmech Zeny sobé a Ladime) se pfida
k muzejnimu ansamblu jako nezkrotna Tilly.

Wilsonova fika: ,Tilly sedi v hlidaci budce jiz tfi roky a jeji branou moc
navstévnikl neprojde. Ale tato jedine¢na noc se stane akéni i pro ni. Kdyz Tilly
uvidi Larryho, pomysli si, ‘Oh, mU{j boZe, dal$i ¢len ochranky!” A chce s nim

prohodit par slov. A kdyz vyciti, Ze ji podvedl, vezme na néj kladivo.”



Levy fika: ,Rebel je jednou z nejvtipnéjSich hereCek soucCasnosti. Vidéla
prilezitost pfijit a prosté to rozbalit. Zahraje si i v prekvapujici romantické
zapletce, tak jsme ji predtim jesté nevidéli, a Ze to je to dost neobvykly romanek.
Ale ve své podivnosti o nic méné presvédcivy.*

Drzitel Oscara, Ben Kingsley se objevi vroli farabna Merenkahre,
Ahkmenrahova otce. Merenkahre nechal vyrobit zlatou desku, aby udrzel svou
rodinu navzdy spolu, ale kdyZz americko-britska archeologicka expedice v Egypté
ve 30. letech jeho hrobku objevila, Merenkahre a jeho manzelka byli odeslani do
Britského muzea, zatimco Ahkmenrah skoncil v New Yorku. Merenkahre si vzal
své tajemstvi do hrobu a drzel je celych 4000 let. Jen jeho védomost mlze zlatou
desku zachranit, potazmo udrzet pfi zZivoté i muzejni bytosti.

,Vzhledem k tomu, Ze tento film je o cesté za Merenkahrem a za
odhalenim tajemstvi hrobky, védéli jsme, Ze musi byt impozantni s mimofadné
plsobivym vystupovanim,” fika Levy. ,Ben Kingsley to v§echno spliuje.”

Kingsley si praci s Levym a s Benem Stillerem uzil. ,VétSina hercl, ktefi
se proslavili svymi komedialnimi schopnostmi, jsou obvykle vynikajicimi herci,*
vysvétluje uznavany herec. ,Pokud dokazete délat komedii, mizete délat cokoliv
a ja jsem si praci s Benem opravdu uzil. Je velkorysy, vyborny v hlavni roli a
domnivam se, Ze o dlveére v tuto filmovou sérii svéd¢i fakt: pokud jste na scéné
novy, jste vitan s vlidnosti. Bylo to velmi veselé a Zivé nataceni. Ale nikdy
nesklouzlo do stadia, kdy jste spokojeni sami se sebou, protoZe v komedii sami
se sebou spokojeni byt nesmite.”

Pro Larryho je jedna véc vyporadat se se starovékym faraonem. Ale néco
uplné jiného je dohadovat se sjeho dospivajicim synem. Sedmnactilety
stfedoSkolak Nick Daley v podani Skylera Gisonda ma s Larrym spory. Zatimco
jeho otec chce, aby Sel na vysokou Skolu, Nick chce, aby mohl byt sam sebou a
jit si za svym snem - stat se diskZzokejem na vzdalenych a exotickych mistech.
Larry si chce svého syna, kterého miluje, udrZzet nablizku a t&€Si se na jejich
spole¢né dobrodruzstvi v Londyné jako na pfilezitost jak utuzit jejich pouto, ale
Nick by byl radé&ji nékde jinde.

Gisondo fika: ,Na zacatku filmu jsou Nick a Larry ve stejné situaci, v jaké



se ocita vétsina stfedoskolakll a jejich rodi¢li, coZz neni zrovna Uzasné misto.
Larry chce po Nickovi moc, kdyZz ho zada, aby Sel studovat na New York
University a byl v Zivoté uspésny. Nick si chce dat od Skoly pauzu, aby si spinil
Nick a Larry snazi jeden druhého Iépe pochopit a jejich dobrodruzstvi jim
pomaha sblizit se jako otec a syn.*

Pro Gisonda, kteremu bylo deset, kdyZ Sel prvni dil Noci v muzeu do kin,
byla tato zkuSenost nezapomenutelnym zazitkem. ,Vyrostl jsem s timto filmem a
pfipadam si jako malé dité v cukrarné, Stastny se vSemi témito postavami, které
jsem si jako maly oblibil. Je to tak zabavné a tak velky zazitek.*

Jiny mlady muz - tentokrat ze starovékého Egypta - da své jméno
kouzelné desce, ktera muzeum kazdou noc pfivadi k Zzivotu. Je to faraon
Ahkmenrah, mlada egyptska mumie, jehoZ rodina zna tajemstvi hrobky. Rami
Malek si zopakoval svou roli jako Ahkmenrah. Malek podotyka, Ze pro n&j novy
dil filmové série skryval zlaty hifeb: ,Ben Kingsley je ikona a nékdo, koho jsem
obdivoval cely svij zZivot,“ vysvétluje. ,Vzpominam si, jak mi Shawn fikal ‘Hadej,
kdo bude hrat tvého otce, je to nékdo opravdu vyjimecny.” Kdyz mi fekl jeho
jméno, byl jsem zaskoCen a velmi Stastny. Pfilezitost s nim pracovat pro mé byla
jedine¢na.”

Jeden z nejvice oblibenych - a problematickych - exponatli muzea neni
Clovék. Dexter, malicka opi¢ka kapucin, nadéla v poméru ke svym mini
rozmérdm velkou paseku, obzvlast kdyZz se necekané objevi v Londyné. Ale
nezbedny Dexter je velmi inteligentni a vynalézavy a v Britském muzeu prokaze,
Ze umi byt i prekvapivé uzite€ny.

Opice Crystal, vycvicena Thomasem Gundersonem, hraje Dextera. ,Lidé

[T

jsou Dexterem posedli,” fika Levy. ,V tomto filmu jsme Crystal dali vétSi prostor a
déjovou linku a hodné akce. Nepfestala nas udivovat. Od okamziku, kdy jsem ji
obsadil do prvniho dilu, se jeji osobnost a Sarm staly nedilnou soucéasti nasi série
a jsem rad, Ze jsme toho jesté vice vyuzili v tomto tfetim dobrodruzstvi.*

.S Dexterem zaZijete i dojemné okamziky,“ fekl Robin Williams, ,Ale

v soutézi s opici Clovek potfebuje hodné Stésti! Crystal se dost zlepSila. Vi



prfesné, co ma v daném okamZziku délat - opravdu zvedla latku - pokud jde o
fyzi€nost a jemnosti. Je to opravdu akcni opice a tentokrat skutecné Slapla na
plyn.*

Patrick Gallagher se vraci jako Attila, roztomily Hun. Skute€ny Attila byl
legendarni bojovnik ze 4. stoleti, ktery vytvoril jednu z nejkrutéjSich a nejvice
obavanych armad svéta, nebo jakékoliv muzejni chodby. Ale jakmile poznate
naseho muzejniho Attilu, musite ho mit radi. | kdyz je Attila chlapik, kterého
povolate, kdyZz potiebujete svaly, je to ve skuteCnosti velky medvidek.

Gallagher, ktery ztélesnuje divokého vale¢nika, nebyl nijak zvlast rad, ze
se musel znovu obléci do jeho kostymu. ,Osmnact kilo jaéi srsti a kiize,“ odfrkne
si. ,Bylo to jako nosit osmnactikilovy zimni kabat, ale vypadalo to krasné.”

Mizuo Peck se vraci jako Sacajawea, jedna z legendarnich Zen na
americkém zapadé. Sacajawea byla dcerou SoSonského nacelnika. Jeji
dovednost a chytrost ji umoznily stat se prlivodkyni i tlumocnici Lewise a Clarka,
pfi slavné expedici ze Severni Dakoty k Tichému oceanu na pocatku 19. stoleti.
Byla proslula svou schopnosti stopovat a vést. Jeji odborné znalosti a matefské
rady jsou v tomto filmu pro Larryho Zivotné dullezité.

,~Jsem pocténa a $tastnd, Ze jsem hrala nékoho, kdo byl tak dllezitou
soucCasti americké historie,” fika Peck. ,Sacajawea je skute¢na matka a
prikopnice a jen hyfi inspirujicimi poznamkami. Bylo to skvélé, Ze ji v téchto
filmech pfivedli k Zivotu, ale konkrétné v tomto dile dostane pfileZitost zazafit.
Sacajawea je znama pro svou schopnost vést vypravu a jeji odborna znalost je
v tomto filmu velmi dilezita.”

Herecké legendy Dick Van Dyke, nedavno zesnuly Mickey Rooney a Bill
Cobbs si zopakovali role plivodnich nocnich hlidacl, které ztélesnili v Noci v
muzeu.

Levy fika: ,Dick, Bill a Mickey vnesli do prvniho filmu kolektivni kouzlo a
chtél jsem toho opét vyuzit i v tomto filmu.”

Kdyz zlata deska zaCne korodovat a neblaze ovliviiovat milované muzejni
exponaty, Larry vyhleda byvalého clena bezpecnostni straze, Cecila, ktery

mozna vi néco o tom, jak problém vyfesit.



Dick Van Dyklv sympaticky Cecil je v dichodu, ale nijak nezpomalil. Nyni
Zije v komunité diichodcl, dava tanecni lekce a uci star§i damy zumbu. Syn
proslulého archeologa, Cecil ma se zlatou deskou dlouholetou zkuSenost; to je
také dlvod, pro¢ v muzeu pUsobil.

LZlatda deska ztraci energii a silu, coZz muzejni exponaty zvlastnim

“w o wr

zplUsobem ovliviiuje, takze Cecil musi vysvétlit jeji neuvéfitelnou mytologii,“ fika
herecka legenda. Mlady herec, Percy Hynes White, hraje Cecila ve véku 12ti let.
Chlapec se zucastnil archeologické expedice sveého otce v roce 1930 a pfi tom
spadl do diry, ve které nahodou zlatou desku objevil,“ fika Van Dyke.

Kdyz Larry navstivi Cecila v domové dlchodcli, také se setka
s Reginaldem v podani Billa Cobbse a s Gusem, kterého hraje Mickey Rooney.
Gus stale chova k Larrymu zast a chrli na néj urazky.

Kratce poté, co dokoncCil svou posledni filmovou roli, nenapodobitelny
Rooney zemfiel ve véku 93 let. Levy na né&j vzpomina: ,Mickey vzdy pfiSel na
nataceni pfipraveny, energicky a v dobré naladé. Prace s Mickeym nam vSem
byla pfipominkou, Ze vydélavat si na Zivobyti kreativni praci, kterou milujeme, je
zivotni dar. | kdyZ je velmi smutne, Ze toto byla Mickeyho posledni role, jsme
hrdi, Ze Mickey a jeho postava Gus jsou kli€ovou soucasti tohoto filmu. Byla ¢est

s Mickeym pracovat. Bude nam chybét.

JAK SE PRIVADIi MUZEUM K ZIVOTU

KdyZz mohou v8echny bytosti v muzeu magicky ozivnout, pak je mozné

cokoliv. Ztvarnéni nemozného umoznuji vizualni efekty a témeér polovina NOCI
V MUZEU: TAJEMSTVi HROBKY vyzadovala digitalni kouzla.

Jedna z nejskvélejSich scén filmu se odehrava uvnitf litografie proslulého
holandského grafika M.C. Eschera, znamého pro své Casto az matematicky
koncipované dievoryty, litografie a mezzotinty, pfedstavujici neuvéfitelné stavby
a zkoumajici nekonec¢no. | kdyz se tato scéna spolehala na ohromujici mnozstvi
vizualnich efekt(i, hodné z toho bylo ve skute¢nosti provedeno pfimo na nataceni
a vyzadovalo to odborné znalosti hned nékolika filmovych tym{.

Levy a jeho scéndristi chtéli, aby se néktera pravidla z prfedchozich film{



pouzila znovu, ale tentokrat na nove urovni. A tak vytvofili sekvenci, kde Larry,
Teddy a Lancelot spadnou do jedné z Escherovych litografii s nazvem
,Relativita“ a rozehraji néco, co mlze byt nejunikatnéjsi filmovou honickou
Vv historii. Je to zavod v nemozZném svété s mnohocetnymi rovinami, trfemi
urovnémi zemské pfitazlivosti a nekone€nymi moznostmi.

Levy fika: ,Escher vytvarel litografie, kresby a umélecka dila, ktera
naprosto zvrati naSe chapani gravitace a rozméru. ,Relativita“ je pravdépodobné
jeho nejslavnéjsi dilo. Ma tfi rizné roviny gravitace a spojuje je v jednom
dynamickém svété, ktery se fidi vlastnimi zakony a pravidly, které nemaji nic
spole¢ného s nasi realitou.”

Pro usnadnéni rozvrzeni herecké akce, filmovy architekt Martin Whist
postavil 3-D model, ktery mapoval geometrii a architekturu tisku. Levy se b&hem
tfi mésicl se svym tymem opakované schazel, aby pracovali na dynamice scény
a pak previzualizacni tym vyrobil hrubou animovanou verzi toho, jak by scéna
mohla vypadat ve filmu. Levy vzpomina: ,Proslo nam rukama alesponi pul tuctu
verzi, nez jsme pfisli s rozzabérovanou variantou. Stal se z toho jisty druh jazyka,
ktery by pfibéh odvypravél zplsobem dynamickym a zajimavym, ale ne tak
slozitym, aby se v ném divaci ztratili. Ve scéné, ktera je tak technicka, je nutné
nikdy nezapomenout, o co ve skute€nosti jde.*

Pocate€ni napad, tvorba a filmové nataceni této scény bylo jako vymyslet
a vyiesit slozity hlavolam. ,Kazdy obrazek mél nékolik vrstev a vice rovin
gravitace a 60 zabérd,“ Fika Levy. ,Sedesat zabér(i nasobeno tfemi vrstvami — to
je velké mnozstvi prvki, které se musely individualné zachytit a zkombinovat do
néeho jednolitého. Tato sekvence vyzadovala neuvéfitelné mnozstvi Casu,
mentalni soustfedéni a oddanost, ale myslim si, Ze vysledek za toto usili stal a
na divaky ¢eka nezapomenutelna jizda, jakou jesté nikdy pfedtim nezazili.*

Tfikrat nominovany na Oscara (J&, robot, Ocelova pést, Iron Man 3)
supervizor vizudlnich efektl, Erik Nash, pracoval na celé fadé velkych filma, i
piesto fika: ,Nikdy jsem nic takového nevidél. Kdyz jsem si poprvé precetl
scénaf, Escherova sekvence opravdu vynikala jako néco, co mélo velky

potencial a co divaci jesté nevidéli.”



NA LOKACI

Obrovské studiové dekorace byly postaveny v ateliérech ve Vancouveru,
ale NOC V MUZEU: TAJEMSTVi HROBKY se také natagela na lokacich v
Londyné a New Yorku.

Mnohem vice scén bylo nato¢eno ve skuteénych muzeich, na rozdil od
predchozich dvou dilGd. Nékolik scén vzniklo v Britském muzeu véetné Velké
dvorany, nejvétSiho zastieSeného prostoru v Evropé a v Galerii osvicenstvi,
jedné z nejstarSich c€asti muzea. ,Privedli jsme nasSe postavy do Britského
muzea, protoZe ¢im vice neskute¢na je okolnost, tim dulezitéjsi je, aby velka ¢ast
filmu byla zaloZzena na realité,” vysvétluje Levy. ,To znamena toCit se skute€nymi
lidmi a délat skutecné véci na skuteCnych mistech, pfitom jejich vykony musi
zUstat pfirozené a zivé, tak abychom s nimi citili.”

Poté, co dokoncili nataceni exteriérovych scén v destivém Londyné, se
filmafi pfesunuli do Britského muzea. ,Méli jsme pfistup na toto uzasné misto,
kde byste nikdy neméli Sanci chodit sami,” fika Stiller. ,Stoupli jsme si na znacku
a zacali toCit scénu hned vedle Rosettské desky a zakondili ji v Galerii
osvicenstvi. Nic se nevyrovna tomu byt na skute¢né lokaci. Ten pocit z chodeb a
byt tam, kdyZ je noc.”

PfestoZze se velka ¢ast filmu NOC V MUZEU: TAJEMSTVi HROBKY
odehrava v Britském muzeu, vSechno zacdina - jako vzdy - v Americkém
pfirodovédném muzeu v New Yorku. Filmafi znovu postavili hlavni sal muzea,
ale i nové interiéry, stejné jako ¢ast vchodu do planetaria v Rose Center. Zatimco
hlavni vchod do muzea je velmi podobny svému realnému proté&jsku, interiér
planetaria je re-interpretaci toho skuteéného. Filmovy architekt Martin Whist
vysvétluje své pojeti: ,Mohli byste do muzea zajit rovhou z ulice a vidét ffi
muzejni Casti, které by byly New Yorku otevieny.” Zatimco Rose Center je
soucasti Amerického pfirodovédného muzea, Planetarium neni propojeno s
hlavnim salem tak, jak je to zobrazeno ve filmu.

Studiové prostory s pfihodnym nazvem Mammoth Studios v Burnaby v
blizkosti Vancouveru se svou velikosti rovnaji vice nez ctyfem fotbalovym
hfistim. Dekorace postavené pro NOC V MUZEU: TAJEMSTVi HROBKY zabraly



skoro celou jejich rozlohu. Pro Whista to predstavovalo nesCetné mnozstvi
kreativnich vyzev. ,Zabyvali jsme se znamou instituci a byli jsme limitovani
skute€nymi parametry,” fika.

Britské muzeum ma velice specificky vzhled, ale naSi vytvarnici ho
upravili. ,Zachovali jsme dojem skute€ného muzea na svétové urovni,“ fika
Whist. ,Britské muzeum je jedno z nejvétSich muzei na svété a my jsme
potiebovali zachovat jeho rozmér a objem, ktery opravdu dokazuje, Ze se jedna o
starou, velkou instituci, kterou ro€né navstivi miliony lidi."
polozku oznacenou jako ‘nejvétSi, nejplisobivéj§i muzeum na svété.’” Dosanhli
jsme toho diky méfitku a objemu. Pak jsme je upravili, abychom dostali scénafi,
a aby se to stalo vizualné vzrusujici a filmové.*

Armada nadanych sochafli a malifll nelinavné pracovala na vytvoreni
Ahkmenrahovy hrobky. VétSina z obrovskych soch byla vyrobena z pény,
zatimco hieroglyfy na pilifich a sté€nach byly vyfezany z polystyrenu. Po dlouhém
prizkumu se Whist rozhodl pro modrou barvu hrobky, protoZe ,azurové modra
byla velmi popularni barva, ktera se pouzivala v nékterych chramech. Byl to
skute¢ny diikaz bohatstvi a dlstojnosti a barva vysoce postavenych lidi, protoze
tento nerost musel byt dovazen.”

Filmari také nataceli v kanadské pousti pobliz Kamloops v Britské
Kolumbii, kam odcestovalo vice jak 200 ¢lend filmového §tabu, aby zde natodili
Gvodni sekvenci filmu — ktera se realizovala v pribéhu poslednich dvou dni
nataCeni. Na pise¢ném svahu vznikly rusné archeologické vykopavky z 30. let s
desitkami zaméstnancl, se zaprasenymi historickymi automobily, tvrdohlavymi
mezky a dokonce i s nékolika velbloudy.

DalSim Clovékem, ktery se na filmu vyrazné kreativné podilel, je cenami
ovéncena kostymni vytvarnice Marlene Stewartova, ktera tvrdi, Ze prace na
filmech série Noc v muzeu byla: ,Sanci navrhnout smésici kostym( pro historické
postavy, ale pridat k nim i fantastické prvky.*

Pro Lancelotliv kostym Stewartova zkoumala stfedovéka brnéni v rozmezi

300 let. Rika: ,Pokud by mé&l nosit brnéni, které by bylo na 100 procent historicky



presné, tak by se nemohl pohybovat. TakZze jsme museli udélat urc€ité upravy -
zejména s cilem usnadnit flexibilitu a pohyb. Kazdy z mnoha kus(, které tvorily
brnéni, byl vytvarovan z hliny a podle nich se udélaly formy a z nich poté
plastové kusy brnéni. Télo Dana Stevense bylo naskenovano a brnéni se
vyrobilo pfesné podle jeho velikosti. | kdyZz neni zdaleka tak tézké jako brnéni
kovové, plastové brnéni neni viibec lehké."

Na brnéni pak Stevens nosi jesté draténou kosili (ta je ale ve skutecnosti z
kaucuku). Zatimco Stevenslv kostym vazil 22kg, Stewartova poznamenava, ze
pokud by bylo brnéni vyrobené z kovu, vazilo by dvakrat tolik. Draténa kosSile
sama o sobé by vazila dalSich 20kg. Celkem bylo provedeno sedm brnéni, z
nez ty ostatni.

Stewartova také musela ,obléci“ nékolik mumii, které ve filmu vystupovaly.
Béhem studia starovékého procesu mumifikace se dozvédéla, Ze pouzité pradlo
bylo nékdy namoceno v oleji po dobu az Sesti mésicl pred zabalenim téla a
umisténim do sarkofagu. ,Mumie mély mnoho vrstev,“ poznamenava. ,Néco jako
ruské babusky, jedna uvnitf druhé. Mumie Casto byvaji zabalené riiznymi
zplsoby v zavislosti na tom, o jaké vrstvy se jednalo. Pristoupili jsme k vyzkumu
z hlediska designu a realizace, ale nase mumie musely chodit - a tancit!
Pripravit latku pro kostymy mumii byl slozZity proces. Velka Inéna prostéradla
jsme nabarvili a nastfihali na pruhy a pak byly napatinovany, aby vypadaly 3000
let stare.

Stewartova a jeji kostymni oddéleni zodpovidalo za témér 4000 kostyml
od prehistorickych neandrtalcli, starovékych Egyptan(, Rimani a mumii, po
kostymy Newyorc¢anli ze slavnostniho gala v muzeu, kovbojli na Divokém
zapadé, africkych kmenl(, archeologl z 30. let, seniorli moderni doby, vojaki

obc¢anskeé valky a Saman( z Fidzi.



